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ABSTRAK
gaplikasian Video Udara 360 dengan Virtual Reality (VR) melalui
Participatory Art telah dilakukan dokumentasi dengan menggalakkan
rya pengkaji seterusnya menjawab persoalan-persoalan yang disediakan
‘bukti penonton menyertai karya pengkaji. Pengkaji menjadikan video
gunakan Drone dan menggunakan VR sebagai medium untuk melihat
aan video udara 360 dan VR telah melengkapkan kajian pengkaji

rt dengan peserta menyertai karya pengkaji dan bertindak balas terhadap
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ABSTRACT

titled 360 Aerial Video with Virtual Reality (VR) through Participatory Art.
studies have been documented by encouraging viewers to try the work of the
swer the questions provided by the researcher as proof of the audience
h work. The researchers made 360 aerial video using Drone and used
ing 360-degree aerial video. The use of 360 aerial video and VR had

itory Art with participants participating in the study and it
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BAB 1

PENGENALAN

1.1 Pengenalan

Kajian ini adalah melibatkan seni penyertaan oleh penonton dengan menggunakan
video udara 360 dalam Virtual Reality (VR). Berdasarkan kajian lepas, pengkaji dapat
mengenalpasti penggunaan jenis VR untuk dijadikan karya akhir pengkaji. Di samping itu,
kajian lepas juga membantu pengkaji menambah maklumat-maklumat dan membantu kajian

pengkaji dengan lebih mudah.

Pengkaji ingin merealisasikan perkara yang sukar untuk penonton rasai dengan situasi yang
sukar diperolehi. Pengakaji mengambil inisiatif untuk menjadi VR sebagai alat untuk
merealisasikan penonton dapat berkomunkasi dengan dunia yang seolah-olah yang dunia

nyata.

Hal ini demikian, tujuan kajian ini diadakan adalah untuk mengenalpasti definisi seni
penyertaan, pengaplikasin video udara 360 dengan menggunakan VR dan pengaplikasian seni

penyertaan terhadap penggunaan virtual reality.






