ABSTRAK
Penyelidikan ini bertujuan untuk menghasilkan reka bentuk alat bantuan pembelajaran
kanak-kanak Autisme. Kanak- kanak Autisme dikenali sebagai golongan yang mempunyai
sikap suka menyendiri dan sukar untuk belajar. Guru di sekolah pendidikan khas seringkali
mengalami kesukaran menyampaikan ilmu pengetahuan baru di samping kanak-kanak
Autisme mudah hilang tumpuan terhadap pembelajaran. Oleh itu penyelidik mengambil
inisiatif untuk mereka bentuk alat bantuan pembelajaran yang bersesuaian dan mempunyai
nilai estetika yang menarik supaya kanak-kanak tersebut dapat menumpukan sepenuh
perhatian dan memahami pembelajaran yang disampaikan. Penekanan terhadap aspek
pembangunan kemahiran daya tumpuan dan interaksi pada rekaan imej dan ikon turut
diselitkan ketika penghasilan produk tersebut supaya mereka dapat mendengar,
memahami dan memberi tindak balas komunikasi serta fokus kepada setiap arahan yang
diberikan. Oleh kerana Autisme merupakan sindrom tingkah laku yang unik iaitu satu
masalah gangguan persepsi, tahap kognitif yang rendah dan kemahiran komunikasi yang
lemah, penyelidikan berbentuk observasi dengan penyediaan peta kehidupan pengguna
juga dibuat supaya hasil dapatan kajian yang tepat dapat diperolehi. Seterusnya produk
yang praktikal dapat direka untuk meningkatkan mutu pengajaran dan pembelajaran kanak-

kanak Autisme yang berumur tiga hingga enam tahun.
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Learning Aids Product Design for Autism Children
ABSTRACT
The purpose of this research is to create the learning aids product design for the Autism
children. Children with Autism commonly known as a people who have aloof attitude and
difficulties in learning. Special education school teachers are often facing difficulties to
teach a new knowledge to the Autism children because they are easily distracted and less
focus. Thus, the researcher takes the initiative to develop and design educational learning
aids with emphasis on the aesthetic with the intention to enhance level of concentration
and understand lesson more easily. In addition, this research are expected to emphasis on
the fine motor skills, concentration and interaction proficiency through image and icon of
propose design because Autism children have the capability to listen, understand and
respond to the instructions. Since Autism is a behavioral syndrome that consists of
perceptual disorder, low cognitive level and handicapped in communication, the
researcher decided to embark this research via observation method and user’s journey
mapping technique that had been designed to improve the quality of teaching and learning

of Autism children from three to six years old.
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