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Abstrak 

Hutan merupakan habitat utama kehidupan flora dan fauna. Keadaan di dalam 

hutan juga adalah gelap, terdapat pokok-pokok yang tinggi, dan mempunyai jenis bunyi 

yang pelbagai yang dikenali sebagai ambient sound. Ciri-ciri hutan ini sesuai 

diadaptasikan ke dalam ruangan visual menerusi seni perfileman dengan mengunakan 

hutan sebagai lokasi utama. Konsep mise-en-scene dalam kajian adalah satu kaedah 

perfileman yang digunapakai dalam pembikinan sesebuah filem. Aspek-aspek yang 

dititikberatkan di dalam mise-en-scene ini adalah aspek bunyi, teknik pengcahayaan dan 

kedudukan atau posisi kamera. 
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Abstract 

Flora and fauna are the pulse of our mother nature. In the depth of the forest, it is 

dark where big and tall trees are covering them. Beside that, different various of 

surround sound will be heard. These sound called "ambient sound ". Thus, the forest 

characteristics are best suited top be adapted into visual space through the art offilming. 

In consequence to that forest can be the main location of filming. Therefore, the concept 

of mise-en-scene in part of film making in the research. Among the aspect being 

emphasized in this "mise-en-scene " are sound, lighting techniques and camera position 

and placement. 
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BAB 1 

1.0 Pengenalan 

Hutan adalah sebuah tempat yang menarik, menawan, tenteram, aman dan alam 

yang penuh dengan flora dan fauna. Kewujudan flora dan fauna seperti tumbuhan- 

tumbuhan dan haiwan ini adalah salah satu punca kepada keindahan alam persekitaran. 

Kewujudannya adalah pemangkin kepada kesejahteraan alam hutan dengan kehidupan di 

dalamnya yang mempunyai kaitan antara satu sama lain. Daripada itu lahirlah sifat-sifat 

hutan iaitu dari segi suhu, kelembapan, sinaran cahaya matahari, udara, suasana dan 

sebagainya. 

Oleh itu pengkaji berpendapat bahawa sifat-sifat sedemikian boleh diaplikasikan 

dan diadaptasikan ke ruangan visual menerusi rakaman filem yang menghasilkan sebuah 

cerita yang berkisarkan tentang situasi hutan. Hal ini adalah kerana hutan mempunyai 

elemen-elemennya yang tersendiri iaitu terdapat pelbagai jenis ambient sound', 

pencahayaan yang asli iaitu cahaya dari matahari, set2 dan ini mempunyai perkaitan yang 

sama dengan mise-en-scene 3. Mise-en-scene merujuk kepada sesebuah filem itu kelihatan 

hidup atau menarik perhatian di atas bantuan peralatan asas sinematografinya seperti sets, 

props4, pencahayaan, fotografi, dan lakonan pelakon akan menyebabkan filem itu 

kelihatan nyata atau reality, menghasilkan moods, memberi pengertian dan pemahaman 

' Ambient sound merujuk kepada bunyi persekitaran merangkumi bunyi angin, burung, tapak kaki manusia 
dan 

sebagainya. 
2 Set merujuk kepada penyediaan pentas di dalam setiap babak contohnya bangunan, rumah, pelakon dan 

sebagainya. 
3 Mise-en-scene adalah pekara penting di dalam perfileman yang mempengaruhi aspek bunyi, kamera, 

pengcahayaan, pakaian, warna dan sebagainya. 
° Props adalah merujuk kepada peralatan yang digunakan di dalam setiap babak cerita contohnya pistol, 
parang, pisau dan sebagainya. 
5 Mood mengambarkan suasana ataupun situasi dalam babak cerita samada dalam keadaan takut, gembira, 
marah dan sebagainya. 
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kepada penonton(Gollin, 215). Jikalau dilihat perbandingan set yang dibuat oleh manusia 

dengan yang asli, perbezaan yang ketara dapat dilihat dari segi pencahayaan, perletakan 

props, pelakon dan sebagainya. Contohnya pokok-pokok di dalam hutan tidak dapat 

dipindahkan ataupun diubahkan kedudukannya tetapi di dalam sesebuah produksi yang 

mempunyai studio yang besar mampu melakukan gubahan mana-mana set mengikut 

kemahuan oleh pembikin filem. 

Hutan merupakan lokasi yang menarik untuk membuat pergambaran sesebuah 

filem yang suspen, seram, ganas, menakutkan dan sebagainya. Hal demikian adalah 

kerana hutan merupakan sebuah tempat yang sunyi, gelap, lembap, terdapat rimbunan 

pokok-pokok yang besar dan merupakan tempat yang jarang ditembusi oleh menusia. 

Antara hutan yang menjadi lokasi utama untuk membuat pergambaran filem pada masa 

kini adalah seperti Hutan Amazon, Hutan Nigeria, Hutan Hujan Tropika, Hutan Hujan 

Khatulistiwa dan sebagainya. Contohnya dalam filem Predator arahan Antoine Fuqua, 

Tears of the Sun arahan John McTieman, Black Hawk Down dan sebagainya. 

Hutan Hujan Tropika di Sarawak akan diaplikasikan sebagai lokasi utama dalam 

projek akhir Sinematografi dan dengan mengadaptasikan teknik-teknik yang sama dari 

filem Predator dan Tears of the Sun iaitu melalui aspek-aspek mise-en-scenenya. Aspek- 

aspek mise-en-scene yang dimaksudkan adalah seperti pergerakan dan kedudukan 

kamera, set/stage6 di dalam hutan, cahaya, serta bunyi yang telah digunakan. Dengan 

demikian untuk memfilemkan scene di dalam hutan, mise-en-scene adalah satu kaedah 

yang akan dipraktikkan untuk menghidupkan kesemua persekitaran hutan di dalam filem. 

6 Stage merujuk kepada pentas yang menghimpunkan peralatan asas perfileman seperti pengcahyaan, 
kedudukan kamera bunyi serta pelakon. 
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Oleh itu, kajian ini akan menfokuskan kepada kajian bagaimana menghidupkan 

persekitaran hutan di dalam filem dari aspek mise-en-scene. Kaedah-kaedah yang akan 

menyokong kajian ini adalah dengan menganalisis filem-filem seperti filem Predator dan 

filem Tears of the Sun serta maklumat-maklumat dari buku dan internet. 

1.1 Kajian Literasi 

Mise-en-scene merujuk kepada segala benda yang kelihatan pada keseluruhan 

frame sebelum kamera dan disusun lengkap dengan benda seperti sets, props, pelakon, 

pakaian, pergerakan kamera dan pertunjukkan. Perkataan ini diasaskan oleh pengkritik 

filem dari Francis dan bermaksud "put into the scene" atau "setting in scene " dan 

adakalanya mise-en-scene dikenali sebagai "metteurs en scene " di Francis. Pembikin- 

7 pembikin filem dari German pada tahun 1920 adalah pakar dalam bunyi atau tone , 

makna dan informasi berkenaan dengan mise-en-scene. Contoh terbaik yang dapat dilihat 

adalah seperti filem The Cabinet of Dr. Caligari arahan Dr. Caligari di mana beliau pakar 

melahirkan kesan dalaman dan fikiran melalui set dan teknik pencahayaan. (Mice-En- 

Scene). 

Elemen yang penting dalam "putting in the scene" adalah "decor" iaitu objek 

yang terkandung dalam penyediaan sesebuah scene. Decors ini boleh digunakan untuk 

menguatkan emosi watak atau dominasi mood dalam filem. Contohnya filem A Space 

Odyssey 2001 arahan Stanley Kubrik (1969), sebuah filem yang menggunakan perabot 

' Tone merujuk kepada prinsip bunyi yang digunakan samada bunyi yang nyaring, tidak nyaring, bergema 
ataupun frekuansi bunyi yang tinggi dan rendah. 

s Decor adalah gaya hiasan di dalam setiap babak cerita contohnya warna, teknik pencahayaan dan 
penyediaan peralatan yang kelihatan dalam frame. 
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futuristic9 dan mengurangkan skim warna stressl ° dan ketidakperibadian di ruang 

angkasa. Dalam kajian ini, aspek-aspek penting mise-en-scene akan dikaji terutamanya 

berkenaan dengan bunyi, teknik pencahayaan dan kedudukan posisi kamera. 

1.2 Hipotesis: 

Daripada perbincangan di atas, pengkaji mendapati bahawa beberapa persoalan 

dapat diungkitkan untuk menghidupkan scene hutan di dalam filem, peranan mise-en- 

scene dan sound adalah jawapan yang tepat untuk menjawab persoalan ini. Dalam kajian, 

sound boleh diklasifikasikan sebagai mise-en-sound dan jikalau digabungkan dengan 

mise-en-scene adalah merujuk kepada satu konsep yang sama dan wajib dititikberatkan 

untuk menghidupkan persekitaran hutan dalam filem. 

1.4 Persoalan-persoalan: 

Semasa membuat kajian, pengkaji mendapati bahawa terdapat beberapa 

persoalan-persoalan yang dihadapi dalam proses mencapai objektif kajian iaitu kajian 

bagaimana manghidupkan persekitaran hutan di dalam filem dari aspek mise-en-scene. 

Antara persoalan-persoalan yang dihadapi adalah: 

1. Mise-en-scene dan mise-en-sound adalah konsep yang penting dalam filem dan adakah 

kedua-dua konsep ini mempunyai kaitan antara satu sama lain? 

2. Bagaimanakah aspek-aspek mise-en-scene menghidupkan persekitaran hutan seperti 

pencahyaan, bunyi dan kamera? 

9 Futuristic merujuk kepada ciptaan-ciptaan berimiginasi yang tiada di dalam kehidupan manusia. 10 Stress merujuk kepada situasi yang tidak menyenangkan. 
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3. Adakah mise-en-sound dalam filem harus sebati dan mempengaruhi setiap scene dalam 

filem? 

4. Dapatkah mood, tension, stresses, seram, bunyi, pencahyaan dan kedudukan posisi 

kamera diwujudkan dan menarik perhatian penonton? 

1.5 Objektif Kajian 

Kajian ini adalah mengkaji tentang mise-en-scene dalam filem dan bagaimana 

aspek-aspek mise-en-scene seperti pencahayaan, camera placing", bunyi dan sebagainya 

diwujudkan atau berfungsi dalam filem. Objektif kajian adalah mengkaji bagaimana 

hendak membina persekitaran hutan melalui dua konsep. Teori yang utama iaitu mise-en- 

scene dan mise-en-sound. Dengan penggunaan prinsip-prinsip mise-en-scene, projek 

akhir adalah lebih tertumpu kepada cara-cara penggunaan atau kedudukan posisi 

pencahayaan, kedudukan posisi kamera dan penggunaan bunyi dalam pergambaran 

sesebuah filem yang terkini. Oleh itu, pengkajian sinematografi dari aspek bunyi, 

pencahayaan dan kedudukan posisi kamera adalah objektif utama. 

1.6 Metodologi 

Kaedah untuk membuat kajian adalah dengan mengaplikasikan konsep-konsep 

dan teori-teori mise-en-scene sebagai landasan utama untuk kajian iaitu bagaimana mise- 

en-scene ini diwujudkan dan berfungsi dalam filem. Oleh itu, untuk memahami konsep- 

konsep asas dalam mise-en-scene seperti lighting, camera placing dan mise-en-sound 

adalah dengan membuat rujukan dari buku, artikel-artikel dari internet dan analisis- 

analisis filem. 

'' Camera placing merujuk kepada kedudukan kamera di dalam setiap babak cerita. 
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Selain itu, pengkaji juga menganalisis filem-filem luar yang berlokasikan scene di 

dalam hutan, iaitu filem Tears of the Sun dan Predator dan kajian adalah dari aspek mise- 

en-scene dan mise-en-sound. Daripada analisis filem-filem tersebut, teknik-teknik yang 

telah digunakan akan diinterpretasikan dalam projek akhir sinematografi. Selain daripada 

itu, terdapat juga istilah lain seperti mise-en-shot iaitu yang berkaitan dengan posisi 

kamera, pergerakan kamera, durasi shot dan langkah dalam penyuntingan juga akan 

diambil kira semasa menghasilkan projek akhir. 

Pengkaji juga mengkaji memahami bagaimana mise-en-scene dan mise-en-sound 

mempengaruhi moodlz atmosphere scene. Dengan membuat analisis daripada filem-filem 

yang dikaji dan bagaimana aspek-aspek mise-en-scene dan mise-en-sound ini menolong 

menghidupkan enviromen dalam hutan iaitu dengan melahirkan mood, tension 13, 

alertness 14, dan seram dalam scene di dalam hutan. Untuk memahami dan menyelami 

secara lebih mendalam lagi tentang konsep-konsep yang telah dikaji iaitu mise-en-scene 

maka, aplikasi teknik-teknik mise-en-scene dan mise-en-sound dalam projek akhir 

sinematografi iaitu kajian bagaimana menghidupkan persekitaran hutan di dalam filem 

dari aspek mise-en-scene. 

Projek akhir sinematografi yang akan dihasilkan adalah bertajuk "Sakong" yang 

mengisahkan tentang seorang lelaki, Keraman yang sesat di dalam hutan dan cuba untuk 

mencari jalan keluar dari hutan yang dia tidak pernah redah. Konsep sesat di dalam hutan 

ini adalah berunsurkan tentang bagaimana kita menghadapi masalah yang besar dalam 

hidup dan setiap masalah itu pasti ada jalan penyelasaiannya. Lokasi hutan diibaratkan 

12 Mode merujuk kepada perasaan dalaman samada sedih, gembira, tenang, marah dan sebagainya. 13 Tension merujuk kepada aspek dalam perfileman iaitu cara teknikalnya contohnya framing kamera yang 
senget dan tidak tentu arah. 

14 Alertness menimbulkan rasa kewaspadaan pelakon dalam babak cerita yang tertentu. 
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sebagai objek dalam cerita ini dan subjeknya adalah Keraman yang hendak keluar dari 

hutan itu. Ikhtiar untuk melepaskan diri dari hutan itu menunjukkan bukan senang kita 

hendak menyelesaikan sesuatu masalah dengan satu pilihan sahaja. 
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BAB 2 

2.0 Mise-en-scene 

`Mise-en-scene a film's "look" or decor, as created by its sets, props, costumes, 

lighting, photography, and actors' postures and proximities, making up the film's visible 

universe and generating much of its mood and meaning' (Gollin, 215). Daripada 

pemahaman pengkaji, mise-en-scene adalah merujuk kepada sesebuah filem itu kelihatan 

hidup atau menarik perhatian di atas bantuan peralatan asas sinematografinya seperti sets, 

props, pencahayaan, fotografi, dan liuk lentuk seseorang pelakon membuatkan satu-satu 

filem itu kelihatan nyata atau realiti dan menghasilkan mood serta memberi pengertian 

dan pemahaman kepada penonton. 

"Mise-en-scene is the expressive tool at the film-maker's disposal which a critic can 

read to determine the specificity of the cinematographic work" (Susan Hayward, 231). 

Mise-en-scene juga membawa maksud penggunaan sesuatu di dalam pangung wayang 

iaitu `pementasan' atau `staging' di dalam filem produksi serta melibatkan penggunaan 

frame shot. Mise-en -scene mementingkan set, costume, lighting, colour dan pergerakan 

frame serta menjadi satu kaedah yang utama terhadap pembikin-pembikin filem. 

2.1 Lighting 

Kajian pertama yang akan dilakukan adalah berkenaan dalam bidang pencahayaan 

seperti dalam filem-filem yang telah disaksikan iaitu filem Tears of the Sun dan Predator. 

Tetapi asas pencahayaan dalam filem mempunyai tiga jenis lampu yang alas iaitu fill 

lights, key light 16 dan back light 7. `. the key of a film's can also provide a clue to its 

15 Fill light merupakan lampu kedua selepas key light dan berperanan untuk mengurangkan kontras cahaya. 
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mood '(John Izod, 19). Pencahayaan dalam filem adalah satu kunci yang akan 

menghasilkan satu mood dan klu-klu'8 dalam visual. Contohnya dalam filem "black and 

white" gangster dari Amerika pada tahun 1940 atau lebih dikenali sebagai Film Noir. 

Dalam kajian lighting boleh dibahagikan kepada dua jenis iaitu realism19 dan 

pictorialism20. Realism lighting adalah lighting yang akan membentuk dan mendedahkan 

set kepada kamera dalam proses pemanipulasian antara kamera, cahaya dan set. 

Manakala pictorialism21 lighting pula adalah light yang menghasilkan stresses22 

dan tension23 dengan cara yang ash dalam garnbar atau visual value24 yang tidak 

berkaitan dengan penyerupaan sumber. Dalam filem, kedua-dua jenis light ini akan 

digunakan iaitu realistic light dan pictorial light. Filem Bram Stoker's Dracula 

dipengaruhi oleh pictorial light semasa scene Dracula (Gary Oldman) bertemu dengan 

Jonathan Hacker ( Keanu Reeves) di dalam sebuah istana, Transylvanian Castle maka 

pengarahnya Coppola dan Ballhaus telah menggunakan pictorial light untuk 

menambahkan kesan dalam scene. (Stephen Prince, 50). 

"Pictorial light create underlying, psychological, or emotional themes of scene " 

(Stephen Prince, 51). Pictorial light juga mereka simbol dalam visual seterusnya boleh 

menjadi simbol kelas bawahan masyarakat, psychological, atau perasaan emosi dalam 

scene. Contohnya pictorial light dalam filem dapat dilihat seperti bayang-bayang atau 

1b key light merupakan jenis lampu asas dalam perfileman dan biasanya berada empat puluh lima darjah 
bersebelahan dengan kamera. 

1' hack light merupakan jenis lampu yang berada di belakang objek. 
iK Klu-klu adalah merujuk kepada sifat-sifat pencahayaan yang digunakan samada gelap dan terang. 
19 Realism adalah pengcahayaan yang mendedahkan semua objek dengan jelas dalam frame kamera. 
20 Pictorialism adalah berkenaan dengan gambar atau seperti gambar, bergambar. 
21 Pictoriulism light adalah pengcahayaan yang gelap, malap dan terang. yang menghasilkan situasi 

perasaan yang berbeza iaitu takut, gembira, marah dan sebagainya. 
22 Stresses adalah perasaan yang gelisah, ketegangan, tekanan dan desakan. 
''i Tension adalah keadaan tegang atau sering. 
24 Value merujuk kepada nilai atau menilai. 
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half-in shadow25, half-out shadow26 dan moral darkness 27iaitu antara yang jahat dan 

baik. 

Terdapat beberapa kaedah-kaedah untuk menyediakan posisi 

pencahayaan/positioning of the light semasa shooting iaitu front lighting, backlighting, 

sidelighting, overhead lighting dan bottom lighting. Keberkesanan posisi pengcahayaan 

ini adalah penting contohnya, front light berada dekat dengan kamera dan cahayanya 

akan diarahkan terus kearah muka depan pelakon. Backlighting pula diletakkan di 

belakang kepala watak dan kesannya akan lebih menyerlahkan bahagian posisi depan. 

Sidelighting pula adalah jatuh kearah sebelah muka watak pada 45-90 darjah dalam 

garisan pandangan kamera serta banyak lagi jenis-jenis posisi pencahayaan yang penting 

dalam melahirkan mood, klu-klu, tension, stresses, dan ada yang bersifat expressionism28. 

Fill light juga adalah light yang asas dalam sinematografi kerana ia bertindak 

sebagai menghilangkan bayang-bayang dan memberikan cahaya dalam setiap scene dan 

ianya sangat penting mengikut kemahuan-kemahuan pengarah filem. Kedudukan light ini 

boleh dilihat pada kedudukan sudut 45,30,15,45 darjah ke kiri, dan 30 darjah ke kanan. 

(John Izod 24-34). 

2.2 Sound 

Kajian ketiga adalah berkaitan dengan sound design dan ambient sound. Dalam 

kajian, sound design adalah salah satu bentuk bunyi yang direka oleh manusia yang 

melahirkan mood dan perasaan dalaman audience semasa menonton filem dan 

25 Half in shadow adalah bayang-bayang yang dilihat pada babak cerita yang ganas. 
20 Half-our shadow adalah bayang-bayang yang selalunya dilihat pada cerita yang mencemaskan dan 

menakutkan. 
27 Moral darkness adalah bayang-bayang yang menimbulkan perasaan yang jahat. 
28 Expressionism merujuk kepada keadaan yang tidak betul ataupun pelik. 
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mempunyai hubungan yang penting dalam imej serta melengkapkan isi-isi dalam naratif 

cerita. Sound design kini menjadi nadi utama kepada pembikin-pembikin filem untuk 

menambahkan impak yang kuat kepada audience. Contohnya dalam filem Pedator, 

penggunaan bunyi haiwan yang ganjil sebagai melambangkan bunyi mahluk asing. 

Terdapat dua jenis sound yang utama iaitu realistic sound dan synthetic sounds. 

Realistic sound adalah seperti bunyi tapak kaki yang berjalanlfootsteps, human voice dan 

bunyi enjin manakala synthetic sounds adalah sound yang direka dan tidak wujud dalam 

kehidupan seharian tetapi mempunyai hubungan yang rapat terhadap imej dalam screen 

dan menjadi satu makna dalam imej. Contohnya dalam cerita Tears of the Sun telah 

mengunakan beraneka bunyi synthetic sound iaitu bunyi haiwan yang tidak kelihatan 

dalam visual tetapi diketengahkan supaya mengambarkan keadaan sebenar berada di 

dalam hutan. 

"Live " background sounds creating the illusion that we are seeing and hearing a 

real world, such as the sounds of distant birds or cars, supposedly incidental but in fact 

functioning to enhance the drama, (Gollin, 202). Ambient sound adalah bunyi yang 

terdapat di sekeliling kita contohnya bunyi jarak jauh burung, dari angin, air, dan 

manusia. Contohnya apabila kita masuk ke dalam hutan terdapat pelbagai ambient sound 

yang kita dapat dengar seperti bunyi kicauwan burung-burung, tupai, air yang mengalir, 

angin, kereta, manusia dan sebagainya. Oleh itu ambient sound boleh menjadi simbol 

terhadap lokasi-lokasi dalam visual dan boleh menjadi satu makna. 
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2.3 Camera Placing 

Antara shot-shot kamera yang asas adalah: Extreme long shot (ELS), Long shot 

(LS), Medium long shot (MLS) : Medium shot (MS), Medium close shot (MCS), : Close- 

up (CU), Extreme or big close-up (ECU or BCU), Widescreen, High and low angles, 

Point of View: Subjective point of view29, objective point of view30. (Izod, 49-60). Camera 

placing yang dikaji adalah berkaitan dengan perletakan sudut kamera dengan subjek iaitu 

jarak kamera antara subjek. 

Long shots (establishing or cover shot) merupakan shot yang mengambarkan 

keseluruhan tubuh manusia, dari kepala hingga ke kaki serta pergambaran yang 

menyeluruh dalam scene dan watak bebas bergerak mengikut kemahuannya dalam durasi 

yang panjang. Medium shot (mid-shot) mengambarkan figura dari atas pingang, atau 

watak beraksi dalam satu tempat terutamanya semasa watak berdiri atau duduk dan lebih 

mengutamakan apa yang terdekat pada tangannya. (Gollin, 28-29). 

Close-up shot adalah shot dari jarak yang paling dekat dengan watak atau subjek 

dari persekitaran dalam scene. Shot close-up akan memberi tumpuan dan perhatian secara 

dekat dengan subjek dan ekpresi atau responses oleh audience dalam situasi yang 

tertentu. 

29 Subjective point of view adalah kepentingan yang tersirat atas pandangan seseorang pelakon. 
30 Objective point of view adalah objektif pandangan seseorang pelakon. 
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BAB 3 

3.0 Analisi filem Predator 

Filem Predator yang diarahkan oleh seorang pengarah yang terkenal iaitu John 

McTiernan. Babak cerita ini keseluruhannya berada di dalam hutan. Setiap babak dalam 

cerita ini menarik terutamanya dari segi aspek mise-en-scene contohnya dalam 

pencahayaan seperti cahaya dari unggun api, bulan, efek dan sebagainya. Contoh filem 

lain seperti Cast Away, dan Tears of the Sun. 

Scene dalam hutan juga mampu menimbulkan keadaan yang menakutkan dengan 

persekitaran yang seram, ngeri dan suspense. Contohnya, dalam cerita Predator ini 

menggunakan lokasi hutan sebagai nadi penggerak utama jalan cerita atau art value filem 

ini. Pokok yang tinggi, tumbuh-tumbuhan yang jarang sekali dilihat dan keseluruhannya 

berada di hutan rimba ataupun belukar yang belum diterokai oleh manusia akan 

menimbulkan suasana yang seram dan menakutkan. 

Contoh sebegini hares dititikberatkan semasa menghasilkan projek akhir nanti. 

Suasana hutan hares diteliti terlebih dahulu sama ada Tanya sesuai atau tidak dengan 

situasi cerita yang bakal dihasilkan. Contohnya dalam projek akhir, hutan yang dipilih 

adalah hutan yang mengandungi banyak jenis pokok yang tinggi dan besar, terdapat 

pelbagai jenis kehidupan liar di dalam hutan seperti burung, ular, monyet, serangga dan 

sebagainya. Dalam filem Predator, pengkaji telah mengenalpasti sifat-sifat sedemikian 

telah digunakan contohnya terdapat seekor ular sawa yang besar, babi hutan, burung dan 

sebagainya. 

... most film has always been distinguished by genre hybridization in so far has 

they usually mixed element to appeal to a variety of audience (Jancovich, 2002). Oleh itu, 
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untuk menghasilkan sesuatu scene yang ngeri pelbagai elemen yang perlu dititikberatkan 

dan pencampuran elemen tersebut akan mengerakkan naratif cerita yang baik dan sesuai 

dengan tema cerita yang hendak dihasilkan. Antara elemen tersebut adalah seperti lokasi, 

pelakon protagonist 31 dan antogonist32, costume, naratif cerita dan sebagainya. Hal ini 

telah dibuktikan oleh tokoh-tokoh filem iaitu David Bordwell, Janet Staiger dan Kristin 

Thompson. Mereka mengatakan bahawa, kebanyakkan filem yang dihasilkan selalunya 

ada kelainan dengan percampuran genranya dan dengan luasnya campuran elemen untuk 

menarik kepelbagaian penonton. 

3.1 Bunyi dalam filem Predator 

... music is a quick way to reach people emotionally. Over the years, movie music 

has developed so many cliches of it own that the audience immediately absorbs the 

intention of the moment: the music tell them, sometimes even in advance (Lumet, 1995). 

Menurut Sidney Lumet, behau berpendapat muzik adalah satu alat yang mengubah 

perasaan penonton daripada menjadi suspense, seram dan penonton akan menumpukan 

perhatian pada masa itu dan kadang kala muzik membawa makna tambahan dalam 

sesebuah filem. 

Filem Predator menggunakan bunyi binatang sebagai bunyi ganti kepada mahluk 

asing tersebut. Bunyi yang pelik dan ganjil ini juga telah menjadi paten33 untuk filem 

Predator contohnya filem terbaru Predator iaitu Predator vs. Alien yang masih 

mengekalkan aspek bunyi yang sama. Oleh itu, sound design adalah penting untuk 

mengaitkan watak dengan watak dan mengekalkan sesuatu kualiti dalam sesebuah filem. 

iI Protagonist adalah watak yang membawa konflik kepada watak utama dalam sesebuah cerita. 
32 Antagonist adalah watak yang mempengaruhi protagonist untuk berubah. 
33 Paten merujuk kepada hakcipta sesuatu ciptaan. 
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Ambient sound juga diselitkan semasa scene pertama dalam hutan iaitu bunyi 

burung gagak, monyet, alunan rhythm serta suasana hutan yang gelap menimbulkan 

ekspressi yang menakutkan. Walaupun bunyi burung gagak dimasukkan, tetapi burung 

tersebut tidak kelihatan malah dijadikan sebagai satu unsur suspense pada scene tersebut. 

Contoh sedemikian boleh dikaitkan dengan projek akhir dengan menyelitkan bunyi 

sekeliling dalam hutan seperti bunyi burung, angin, cengkerik, sungai dan sebagainya. 

Pengunaan bunyi realistic juga adalah penting dan harus ditekankan contohnya 

dalam filem yang telah disaksikan (Predator dan Tears of the Sun), pengkaji telah 

mengenalpasti bahawa realistic sound yang dikekalkan seperti bunyi orang bernafas, 

burung, angin, air, senjata dari permulaan scene sehingga ke akhir scene. Dari itu, aspek 

sound realistic yang akan ditekankan adalah bunyi nafas, parang, air, burung, cengkerik, 

orang berjalan dan aspek-aspek bunyi yang lain. 

3.2 Pencahayaan dalam filem Predator 

The use of element low-key lighting to create unusual shadows and chiaroscuro 

effect,... "(Cameron, 1992). Dalam filem Predator, penggunaan cahaya adalah jarang dan 

terdapat bayang-bayang yang timbul disebalik objek. Contonhnya dalam Rajah 1, scene 

semasa Dutch bertemu dengan Dillon di dalam pejabatnya, Dutch sedang bercakap 

dengan koporal dan terdapat bayang-bayang yang tajam disebalik pembaris penunjuk 

peta. Penghasilan bayang-bayang ini juga belaku semasa pembikinan dalam Film Noir. 
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Rajah 1. 

Penggunaan low-key 34lighting adalah teknik pencahayaan yang telah dikenalpasti 

oleh pengkaji dan telah digunakan untuk menghasilkan bayang-bayang ini dan secara 

langsung memberi ekspresi yang mendalam terhadap watak seperti dalam Rajah 2. Aspek 

mise-en-scene ini akan digunakan semasa scene malam untuk menunjukkan mood dan 

ekspressi watak pada ketika itu. 

Rajah 2. 

A lighting scheme in which the fill light is raised to almost the same level as the 

key light. This produces images that are usually very bright and that feature few shadows 

on the principal subjects (mise-en-scene). Pengkaji juga mengenalpasti teknik 

34 Low key light pencahayaan tungsten, rendah darf segi rendah darf segi color tempreture. 
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pencahayaan high-key lighting35 yang telah digunakan dalam filem Predator seperti 

dalam Rajah 3. Teknik ini juga sama dengan teknik pengcahayaan key light dalam bidang 

perfileman yang akan menimbulkan objek dengan kontras serta menghasilkan bayang- 

bayang pada subjek. Contohnya dalam gambarajah 3 menunjukkan bahawa key light telah 

menerang bahagian kiri dan mengelapkan bahagian kanan pelakon. 

Rajah 3. 

3.3 Sinematografi dalam filem Predator 

It can make up for a deficient performance, it can make good performance better, 

it can create mood, it can create ugliness, it can create beauty, it can provide excitement, 

it can capture the essence of the moment, it can stop time, it can change space, it can 

define character it can provide exposition, it can make a joke, it can make a miracle and 

it can tell story (Lumet, 1995). Menurut Sidney Lumet, kamera itu dapat menghasilkan 

persembahan yang bagus, mood, posisi, memperkenalkan pelakon dan sebagainya. 

Kamera itu sendiri adalah mata kita yang akan menyaksikan apa yang telah dirakam atau 

membentuk ruang masa dan menghasilkan sesuatu yang indah. Dalam kepelbagaian 

35 High key lighting pencahayaan tungsten yang tinggi dari segi color tempreture. 
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