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ABSTRAK 

Kajian ini merupakan usaha dalam menjalaukan ekspenmentasi terhadap effect 

dalam proses post production untuk diaplikasikan didalam penghasilan karya fotografi 

time-lapse. Fokus kajian ini adalah mengenal pas ti teknik-teknik post production dan 

segi effect untuk imej fo tografi light trail seterusnya diaplikasikan dalam menghasilkan 

video time-lapse. Kaedah kajian ya ng digunakan ada lah kaedah kualitatif yang 

menekaukan teknik pemerhatian dan ekspenmentasi. Proses pemerhatian adalah proses 

untuk mengenalpasti teknik-tekuik dan ~(fect sedia ada yang bolell dipratikkan dalam 

kajian. Proses eksperimentasi pula dilakukan pada imej fo!ografi light trail yang akan 

di gunakan dengan mengaplikasikan effect didalam post production yang telah dikaji . 

Kejayaan kajian ini dapa! dilihat pada karya akhir video time-lapse yang akan dihasilkan 

menggunakan teknik dan effect yang telah dikaji . 
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BAB 1 

 

1.0 Pengenalan  

Terma fotografi adalah berasal daripada bahasa greek iaitu, phos mewakili cahaya 

manakala graphos bermaksud menulis atau melukis yang mana apabila digabungkan 

memberi maksud melukis menggunakan cahaya. Dennis, (1993) mengatakan bahawa 

“photography means “ to write or draw with light”. Without light, there can be no 

photography. It is necessary to precisely control light to achieve quality photographic 

result”. Menurut sejarah, perkataan fotografi telah digunakan sejak 1838 oleh Sir John 

Herschel, dalam penulisan beliau yang bertajuk Note of the Art of Photography atau the 

Application of the Chemical Rays of Light to the Purpose of Pictorial Representation akan 

tetapi pelukis Perancis yang tinggal di Brazil iaitu Antoine Florence, terlebih dahulu 

menggunakan „Photographie‟ untuk menggambarkan proses yang beliau gunakan, dalam 

penghasilan gambar sendiri pada tahun 1834. Kamera pula turut berasal daripada perkataan 

Greek, iaitu kamara yang bermaksud „vaulted chamber‟ manakala dalam bahasa Latin 

camera dan seterusnya camera obscura dipendekkan menjadi camera dan dijadikan sebagai 

terma bagi alatan untuk mengambil gambar. 

 Fotografi telah wujud sejak sejak abad ke-16, malahan boleh dikatakan sebelum abad 

ke-16 lagi yang mana pengaplikasiannya pada masa tersebut adalah menggunakan kamera 

obscura. Imej dipancarkan ke dinding di dalam sebuah bilik gelap melalui sebuah lubang 

kecil seterusnya imej tersebut akan dilukis semula mengikut objek atau subjek  yang 

dipancarkan. Akan tetapi kamera obscura ternyata mempunyai banyak kelemahan, namun 

terdapat banyak penambahbaikkan telah dilakukan termasuklah pada abad ke-16, lensa 

teleskop digunakan untuk menambah tahap kejelasan imej yang dipancar. Kamera obscura 

yang sebelum itu berskala besar juga telah diubah menjadi lebih kecil dan mudah alih. Pada 
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tahun 1825 Joseph Nicephore berjaya menyelesaikan masalah yang dialami dalam 

penggunaan kamera obscura. Beliau berjaya mengekalkan imej yang dihasilkan dengan 

menggunakan campuran minyak lavender dan bitumen, seterusnya imej tersebut didedahkan 

secara berterusan selama 8 jam. 

Fotografi time-lapse adalah bermaksud mengambil gambar secara berterusan pada 

perbezaan masa yang tetap dan perlahan seterusnya dimainkan lebih laju daripada kelajuan 

dan tempoh asal video tersebut. Fotografi time-lapse adalah salah satu teknik, yang sering 

digunakan dalam bidang sinematografi, yang mana kadar kekerapan frame rate filem yang 

diambil adalah lebih rendah berbanding yang digunakan untuk memainkan semula siri 

gambar tersebut. Setiap kamera filem akan merakam filem, atau video dalam  frame rate 

yang tetap sebagai contoh 25 fps atau 30 fps (frame per second), dan apabila dimainkan 

semula dalam kadar  frame rate video yang sama kita akan mendapat video yang sama seperti 

yang telah dirakam. Dalam fotografi time-lapse pula, filem atau gambar akan dirakam pada 

frame rate yang perlahan akan dimainkan dalam frame rate yang normal sebagai contoh 30 

fps. Apabila dimainkan menggunakan frame rate yang normal, video time-lapse akan 

kelihatan bergerak lebih laju dan teknik ini boleh menyingkatkan masa daripada sehari 

kepada beberapa minit sahaja. 

 Proses atau fenomena yang mengambil  masa yang lama dan tidak boleh dilihat secara 

ketara oleh mata manusia seperti proses tumbuhan membesar atau proses pengembangan 

bunga dapat dilihat menggunakan kaedah fotografi time-lapse ini walaupun ianya mengambil 

masa yang lama. Antara subjek yang sering digunakan dalam penghasilan fotografi time-

lapse adalah seperti pergerakan awan, bintang, tumbuh-tumbuhan, bunga, kenderaan dan 

proses bulan penuh. Pada masa kini fotografi time-lapse bukan sahaja digunakan dalam 

tujuan seni seperti fotografi dan sinematografi malah digunakan dalam bidang bio-medicine, 

phenology, geology dan penyelidikan sains yang lain. 



3 
 

 Sejarah fotografi time-lapse boleh dirujuk sebelum wujudnya kamera digital iaitu 

pada tahun 1875 dimana Eadweard Muybridge telah menghasilkan sebuah siri gambaryang 

diberi tajuk a Horse‟s Motion Scientifically Considered. Pada tahun 1866 beliau telah 

diarahkan oleh Leland Stanford seorang Gabenor Negeri pada ketika itu untuk menyelesaikan 

perbalahan mengenai sama ada semua telapak kaki kuda tidak menyentuh tanah pada masa 

yang sama apabila berlari. Akan tetapi pada ketika itu konsep time-lapse belum wujud dan 

teknik yang digunakan oleh Eadweard Muybridge tersebut lebih dikenali sebagai stop motion 

kerana ianya hanya dalam bentuk gambar yang bersiri atau berangkai. 

Penggunaan fotogarfi time-lapse mula dikenali apabila seorang photo-biologist Dr. 

John Ott menggunakan teknik ini untuk mengkaji kesan cahaya semula jadi dan cahaya 

buatan manusia terhadap hidupan dan tumbuhan. Melalui filem pertama beliau yang 

menggunakan teknik fotogarfi time-lapse iaitu Dancing Flower pada tahun 1950 telah 

memperkenalkan sejenis teknik sinematografi yang bertentangan dengan teknik slow motion 

yang lebih diketahui umum pada ketika itu. Pada tahun 1974 Dr John Ott sekali lagi 

menggunakan fotografi time-lapse dalam filem beliau yang bertajuk Exploring the Spectrum 

yang mana mengkaji kesan cahaya terhadap hidupan dan tumbuhan.  

Selain Dr. John Ott, seorang lagi pakar sinematografi yang menjadikan time-lapse 

sebagai cara untuk melihat dunia dari sudut pandangan yang baru adalah Ron Fricke melalui 

filem beliau iaitu Koyaanisqatsi 1982 dan Baraka 1992. Ron Fricke telah menunjukkan 

pergerakan awan yang menyerupai air yang bergelora dan pergerakan manusia di bandar 

seperti darah yang mengalir dalam pembuluh darah manusia melalui time-lapse yang beliau 

hasilkan. Pada tahun  2009 seorang lagi artis yang mempunyai latar belakang elektronik iaitu 

Ken Murphy telah menghasilkan sebuah projek video time-lapse yang bertajuk A History of 

the Sky. Video time-lapse tersebut diambil setiap hari pada tempoh masa setahun dan 
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seterusnya disusun pada bentuk grid untuk memperlihatkan perubahan corak cahaya dan 

cuaca pada tempoh masa tersebut. 

 

1.1. Penyataan masalah 

 

Penyelidik mengenalpasti bahawa kebanyakan fotografi time-lapse yang dihasilkan 

adalah tidak menjurus kepada proses ataupun teknik dalam post production. Kebanyakkan  

artis meghasilkan video time-lapse hanya menggunakan gambar yang diambil tanpa 

mengubah kandungan asal dalam imej tersebut. Walaupun latar tempat dan masa yang 

diambil adalah berbeza namun hasil akhir video time-lapse yang dihasilkan berbanding video 

yang lain adalah tidak jauh berbeza kerana subjek-subjek yang lebih kurang sama telah 

digunakan. Kebanyakan gambar time-lapse yang telah diambil terus dikompilasikan menjadi 

video tanpa mengubah sebarang kandungan asal yang mana hanya menukar tetapan kelajuan 

dan tempoh atau durasi video tersebut. Penyelidik mengenalpasti bahawa, kurangnya proses 

post production dilakukan oleh artis adalah disebabkan proses tersebut memerlukan masa 

yang lama dan rumit untuk dilakukan. Tambahan pula proses mengambil gambar-gambar 

untuk video time-lapse sebelum itu telah mengambil masa dan memerlukan tenaga yang 

banyak.  

 

1.2. Objektif kajian 

 

Pertama sekali pengkaji akan mengenalpasti apakah itu fotografi time-lapse 

seterusnya apakah masalah yang terdapat dalam penghasilan fotografi time-lapse. Antara 

masalah yang dihadapi dalam penghasilan karya fotografi time-lapse adalah melibatkan dari 

segi teknikal dan proses penghasilannya iaitu proses post production. Objektif seterusnya 
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yang dikaji oleh penyelidik adalah menganalisa teknik-teknik dalam post production yang 

boleh diketengahkan atau digunakan dalam menghasilkan video time-lapse. Antara teknik 

post production yang akan dikaji adalah teknik penghasilan mirror effect dan kaleidoscope 

effect dengan menggunakan perisiana Adobe Photoshop. Akhir sekali objektif pengkaji 

adalah mengaplikasikan teknik mirror effect dan kaleidoscope effect yang telah diperolehi 

melalui kajian ke dalam penghasilan karya akhir pengkaji dengan menggunakan perisian 

Adobe Premiere. 

 

1.3. Persoalan kajian 

 

Antara persoalan yang dialami oleh pengkaji adalah seperti, apakah itu fotografi time-

lapse dan masalah-masalah yang biasa dihadapi dalam penghasilan karya tersebut. 

Seterusnya pengkaji juga perlu mengkaji jenis-jenis teknik dan effect di dalam proses post 

production untuk diaplikasikan ke atas karya fotografi time-lapse. Persoalan yang terakhir 

yang perlu dikaji adalah bagaimanakah teknik dan effect yang diperolehi oleh pengkaji boleh 

diaplikasikan dalam karya akhir. 
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BAB 2 

 

2.0 Kajian literasi 

2.1. Pengenalan 

 

  Menurut Gasek, (2012) “ Time is often considered the fourth dimension, and 

time-lapse filming step into this arena. This kind of stop motion allows us to observe nature 

in the form of textures that we understand as natural, since we are using photographic 

images, but delivered the added dimension of an expanded view of time.”. Berdasarkan 

kenyataan daripada Tom Gasek tersebut pengkaji berpendapat, fotografi time-lapse adalah 

sejenis seni, atau medium yang boleh menukar sudut pandangan seseorang seterusnya, 

memberikan sebuah dimensi baru dalam menyaksikan kejadian-kejadian alam, yang tidak 

dapat dialami dengan hanya melihat menggunakan mata kasar. 

  Selain itu Ott, (1909) mengatakan “ The principle of time-lapse is very simple. 

It is just opposite of slow motion pictures, with which most people may be more familiar. In 

place of slowing fast motion down, it speed up many time faster than normal such subject as 

a flower opening, or the complete growth of a plant on the screen in the few second. The 

actual time represented may have been several months or even years.”. Melalui kenyataan 

daripada Dr. John Ott, pengkaji mendapati time-lapse adalah medium yang sesuai, digunakan 

untuk meringkaskan sesebuah kejadian yang mengambil masa yang lama menjadi beberapa 

saat atau beberapa minit sahaja.  

  Menurut Wegner, (2014) “ A time-lapse film is not simply a real time video 

played back at a higher rate of speed; much more than that, it is actually a captivating facet 

of photography.”. Pengkaji berpendapat kenyataan Gunther Wegner mengenai time-lapse 

adalah tepat, yang mana video time-lapse yang dihasilkan bukan sekadar video yang diubah 
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kelajuannya, tetapi ianya sebuah seni yang dihasilkan dengan usaha, dan masa yang lama 

seterusnya hasil akhirnya adalah sangat memuaskan.  

 

2.2. Sejarah time-lapse 

  

  Walaupun Georges Méliès dikatakan sebagai pelopor bagi fotografi time-lapse 

yang telah menggunakan  medium tersebut dalam motion picture namun kredit patut diberi 

kepada Dr. John Ott bagi mempopularkan time-lapse pada tahun 1930an yang mana 

menjadikan teknik fotografi ini  sering digunakan dalam bidang sinematografi pada masa 

kini. Menurut Gasek (2012) “Time-lapse photography has been practiced for decaded and it 

never seems to grow old. From the early work of Dr. John Ott in the 1930s to phenomenal 

motion photography of Ron Frike in film like Koyaanisqatsi to Baraka in the 1980s and 

1990s, time-lapse photography has allowed us to see the world with a fresh point of view.”. 

Dr. John Ott adalah orang penting dalam menjadikan time-lapse diketahui umum dan telah 

digunakan dalam dunia perfileman pada zaman sekarang melalui kerja-kerja yang telah 

dilakukan oleh beliau. Antara hasil kerja Dr. John Ott adalah Dancing Flower, 1950 dan 

Exploring the Spectrum, 1974 selain itu beliau juga telah menulis buku berkaitan dengan 

fotografi time-lapse iaitu My Ivory Cellar, 1958 dan Health and Light, 1973. 

  Selain Dr. John Ott seorang lagi artis yang menjadikan time-lapse sebagai 

medium penghasilkan karya iaitu Ron Frike.Melalui filem Koyaanisqatsi yang mana beliau 

sebagai juru sinematografi telah menggunakan teknik time-lapse untuk menghasilkan 

kebanyakkan rakaman yang merangkumi bandar dan lanskap di sekitar Amerika Syarikat. 

Filem tersebut banyak memberi pengaruh terhadap bidang perfileman pada ketika itu bahkan 

sehingga sekarang. Seterusnya Ron Frike tampil menjadi direktor dan juru sinematografi bagi 

filem  Baraka pada tahun 1992 yang mana menggunakan teknik fotografi time-lapse yang 
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sama dengan teknik yang digunakan oleh beliau dalam filem sebelum ini  bagi menghasilkan 

kebanyakkan rakaman filem tersebut. Filem tersebut diambil di 152 lokasi dalam 23 negara 

yang mana antara filem yang mempunyai lokasi perfileman terbanyak dan filem ini juga 

adalah salah satu filem yang menggunakan format 70mm Todd-AO dan kemudiannya 

disimpan dalam resolusi 8K.  

  Pada tahun 2009 pula, Ken Murphy seorang artis yang berlatar belakangkan 

seni elektronik tampil dengan time-lapse yang mempunyai kelainan daripada karya-karya 

sebelum ini. Projek yang beliau namakan A History of the Sky tersebut adalah rakaman awan 

yang diambil dari bumbung bangunan dalam tempoh masa setahun. Ken Murphy, (2012)  

mengatakan “ I‟ve found that A History of a Sky  elicits a wide range of emotional responses  

in viewers. By presenting a visual representation of an entire year in just a few minutes, one 

gets the sense of the fleeting nature of time, which can have a powerful emotional impact.”. 

Dengan menggunakan time-lapse Ken Murphy membuat rakaman awan yang berlainan yang 

seterusnya disusun menggunakan grid dalam satu video yang mana membolehkan perubahan 

corak pada cahaya dan cuaca dapat dilihat. 

  

2.3. Karya dan artis rujukan 

 

2.3.1. Artis rujukan untuk video time-lapse (Michael Shainblum) 

 

  Untuk video time-lapse, pengkaji merujuk artis Michael Shainblum yang mana 

telah menghasilkan sebuah karya time-lapse yang bertajuk Mirror City. Karya Shainblum 

adalah sebuah video time-lapse yang menggunakan landskap bandar sebagai subjek utama. 

Michael Shainblum juga menggunakan teknik mirror dan kaleidoscope dalam menghasilkan 

karya time-lapse beliau yang mana sesuai untuk dirujuk oleh pengkaji. Walaupun subjek 



9 
 

yang digunakan adalah berbeza namun pengkaji dapat merujuk effect yang digunakan oleh 

Shainblum yang mana teknik sama ingin digunakan oleh pengkaji. 

When I first started Mirror City, I wanted to create a video that was completely out of the 

norm. I wanted to showcase something unique and artistic, which takes Timelapse 

photography into a more abstract direction. Mirror City is a visual story through some of the 

great American cities: Chicago, San Francisco, San Diego, Las Vegas and Los Angeles. 

These clips were all processed from their original form, into the kaleidoscopic visuals that 

you see in this video. Many people visit these large cities every day, and all of these places 

have been shot and filmed, but I wanted to emulate these urban landscapes in a way that 

nobody has even seen before. I wanted to put man-made geometric shapes, mixed with 

elements of color and movement to create less of a structured video, and more of a plethora 

of visual stimulation. The video starts off with simple mirrors and recognizable architecture, 

as the video progresses, so does the visual stimulation, showing the real abstraction of the 

piece. I have worked on this piece for an extremely long amount of time. I have spent time 

mirroring images and videos for the past five years, and I have been working on this specific 

piece for about four months. I felt it was time to combine Timelapse photography and the 

simplicity of a kaleidoscope, and create Mirror City.                     (Michael Shainblum, 2013) 

 
Figura 1: Imej time-lapse daripada artis Michael Shainblum 

 



10 
 

 
Figura 2: Imej time-lapse daripada artis Michael Shainblum 

 
Figura 3: Imej time-lapse daripada artis Michael Shainblum 

 
Figura 4: Imej time-lapse daripada artis Michael Shainblum 
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2.3.2 Artis rujukan untuk imej fotografi light trail ( Shinichi Higashi ) 

 

  Untuk imej ligh trail pula, pengkaji merujuk kepada artis jepun iaitu Shinichi 

Higashi. Shinichi Higashi telah menghasilkan series yang bertajuk “Grafitti of Speed/Mirror 

Symmetry. Karya beliau adalah imej fotografi yang mempamerkan light trail di landskap 

bandar di Tokyo, Jepun. Higashi menggunakan effect mirror dalam karya beliau namun 

hanya mempamerkan pantulan kiri dan kanan sahaja. Imej yang dihasilkan adalah simetri dari 

sudut kiri dan kanan seolah-olah dipantulkan pada cermin. Pendekatan fotografi yang 

digunakan oleh Higashi adalah lebih kurang sama dengan teknik yang digunakan pengkaji. 

Dengan merujuk karya ini pengkaji akan mendapat gambaran awal terhadap apa yang akan 

dihasilkan oleh beliau untuk karya peribadi.  

 
Figura 5:Imej light trail daripada artis Shinichi Higashi 

 

 
Figura 6:Imej light trail daripada artis Shinichi Higashi 
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2.4 Kesimpulan 

 

  Time-lapse adalah salah satu teknik fotografi yang boleh meninggalkan kesan 

artistik terhadap audien yang menyaksikannya. Ianya telah dibuktikan melalui hasil-hasil 

karya sebelum ini yang mana telah banyak mengubah bidang sinematografi dan memberikan 

pengaruh dalam penghasilan karya peribadi dan filem pada masa kini. Dengan penambahan 

kesan khas dalam video time-lapse melalui proses post production di dalam karya, secara 

tidak langsung ianya dapat memberikan impak yang lebih artistik dan estetik. Penggunaan 

teknik ini dapat mengubah sudut pandangan individu terhadap karya video time-lapse 

seterusnya mewujudkan dimensi yang lebih baru dan luar daripada kebiasaan audien. 

Untuk mendapatkan effect yang sesuai, pengkaji akan menjalankan eksperimen 

dengan membandingkan kesemua gambar yang diambil dan telah disunting seterusnya 

memilih gambar-gambar yang terbaik sahaja untuk dimasukkan di dalam video time-lapse. 

Pengkaji akan menganalisa jenis-jenis teknik post production yang boleh diguna pakai dalam 

penghasilan karya time-lapse seterusnya diaplikasikan dalam karya akhir peribadi. Gabungan 

teknik post production di dalam fotografi light trail dan video time-lapse menjadikan karya 

tampak lebih artistik dan mewujudkan dimensi baru dalam medium fotografi. 
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BAB 3 

 

3.0 Kaedah kajian 

3.1. Pendahuluan 

  Tujuan utama pengkaji menjalankan kajiaan ini adalah mengkaji jenis-jenis 

teknik post production yang boleh diketengahkan dalam penghasilan video time-lapse. 

Pengkaji juga hanya memfokuskan medium fotografi light trail dalam video time-lapse  

untuk dijadikan subjek eksperimentasi yang hasil akhirnya akan diaplikasikan teknik-teknik 

post production yang telah diperolehi oleh pengkaji. Pengkaji hanya menggunakan kaedah 

kualitatif yang terbahagi kepada primer dan sekunder. Untuk kaedah primer pengkaji 

mendapatkan sumber melalui buku  dan rujukan melalui internet. Kaedah sekunder pula, 

pengkaji menggunakan teknik eksperimentasi dan pemerhatian. 

3.2 Kaedah primer 

 

3.2.1 Buku rujukan 

 

  Pengkaji akan menggunakan buku rujukan sebagai platform utama dalam 

kajian berkaitan time-lapse. Buku-buku berkaitan dengan sejarah, maksud, teknik dan 

peralatan dalam menghasilkan video time-lapse akan dirujuk oleh pengkaji bagi mendapatkan 

situasi awal mengenai kajian yang akan dijalankan. Melalui kaedah ini pengkaji dapat 

mengumpul maklumat mengenai time-lapse dan serba sedikit teknik dan peralatan yang boleh 

digunakan dalam menjalankan kajian. 

  Pada mulanya, pengkaji akan merujuk buku  Applied Photography yang ditulis 

oleh Ervin A. Dennis untuk mengetahui maksud dan asas-asas dalam fotografi secara amnya. 

Melalui buku tersebut pengkaji akan memperolehi maksud atau terma fotografi dan 

seterusnya memahami asas-asas dalam bidang fotografi. Seterusnya pengkaji merujuk buku 
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Photography: The New Complete Guide to Taking Photograph yang ditulis oleh John 

Freeman. Melalui buku ini pengkaji akan mendapat maklumat mengenai teknik-teknik baharu 

dalam fotografi dan serba sedikit tentang fofografi waktu malam. Untuk mengetahui teknik-

teknik dan peralatan untuk mengambil gambar low light photography terutamanya fotografi 

light trail pengkaji merujuk buku The AVA Guide to Outdoor Photography. Selain itu 

pengkaji juga merujuk kepada contoh gambar-gambar yang telah diambil untuk dijadikan 

rujukan bagi fotografi light trail. Pengkaji merujuk buku The Digital Photographer’s Guide to 

Exposure dan Understanding Exsposure untuk memahami lebih lanjut lagi kaitan exposure 

dalam fotografi low light lebih-lebih lagi fotografi light trail. Akhir sekali pengkaji merujuk 

buku Adobe Premiere Pro: Complete Course untuk mengetahui proses suntingan bagi  video 

time-lapse.  

 3.2.2 Laman Web 

  Melalui laman web pengkaji akan mencari jurnal-jurnal yang berkaitan dengan 

fotografi time-lapse seperti teori dan permasalahan dalam penghasilan video time-lapse. 

Selain itu melalui jurnal juga pengkaji akan memperolehi isu-isu yang sering dikaitkan dan 

dibahaskan mengenai fotografi time-lapse. Pengkaji juga menggunakan laman web sebagai 

platform untuk mencari tutorial-tutorial yang berkaitan tidak kira dari segi teknik atau proses 

post production. Selain itu pengkaji juga mencari video-video time-lapse yang pernah 

dihasilkan dan boleh dijadikan sebagai rujukan melalui laman web. Pengkaji turut mencari 

penulisan mengenai kajian lepas yang pernah dibuat mengenai time-lapse bagi mengukuhkan 

lagi kajian yang sedang dijalankan. 

  Pertama sekali pengkaji akan menggunakan laman Google Scholar untuk 

mencari jurnal dan artikel berkenaan fotografi light trail dan time-lapse. Jurnal dan artikel 

yang diperoleh digunakan untuk menambah rujukan yang didapati daripada buku. Pengkaji 
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juga akan mencari rujukan gambar fotografi light trail daripada laman Google sebagai 

rujukan pengkaji menghasilkan karya peribadi. Seterusnya pengkaji akan mengakses laman 

youtube untuk mencari video-video tutorial dalam menghasilkan fotografi light trail dan 

time-lapse. Selain itu pengkaji juga mencari video time-lapse yang dihasilkan untuk dijadikan 

sumber rujukan dan mengkaji teknik-teknik yang digunakan. Selain Youtube pengkaji juga 

mengakses laman Vimeo untuk mencari video-video time-lapse untuk memvariasikan sumber 

rujukan seterusnya menjadi inspirasi untuk diaplikasikan didalam karya peribadi. 

 

3.3 Kaedah sekunder 

 

 3.3.1 Eksperimentasi 

  Untuk mendapatkan kesan-kesan khas dalam  post production bagi 

penghasilan video time-lapse, pengkaji sendiri akan menjalankan proses eksperimentasi yang 

mana hasil akhirnya boleh digunakan dalam kajian yang akan dijalankan. Melalui 

eksperimentasi, pengkaji akan mengetahui teknik-teknik yang boleh digunakan dalam 

pengaplikasian terhadap karya akhir pengkaji. Antara proses eksperimentasi yang dijalankan 

adalah dari segi perisian komputer yang sesuai untuk digunakan dalam proses post 

production pada peringkat penghasilan karya nanti. 

  Pada mulanya pengkaji menjalankan eksperimentasi terhadap proses 

pengambilan gambar light trail. Antara eksperimentasi yang akan dijalankan adalah 

berkenaan komposisi, teknik, tetapan kamera dan tempat-tempat pengambilan gambar. Selain 

itu pengkaji juga mengambil kira jenis lensa yang sesuai untuk digunakan untuk mengambil 

gambar light trail. Seterusnya pengkaji akan membuat eksperimentasi untuk proses post 

production iaitu dengan menggunakan perisian komputer Adobe Photoshop. Dengan 
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menggunakan perisian ini pengkaji akan menyunting gambar-gambar yang telah diambil 

dengan effect yang ada. Selain itu pengkaji akan mencari plug-in yang sesuai untuk 

menyunting gambar dalam Adobe Photoshop untuk menghasilkan imej akhir yang boleh 

diaplikasikan dalam karya akhir. Pengkaji juga akan mengeksplorasi perisian Adobe 

Premiere untuk menjalankan peringkat eksperimentasi berkaitan penghasilan video time-

lapse. 

 3.3.2 Pemerhatian 

  Pengkaji akan mengkaji teknik-teknik post production yang boleh digunakan 

dan sesuai untuk penghasilan video time-lapse melalui pemerhatian. Melalui pemerhatian 

pengkaji dapat mengkaji perbezaan teknik yang digunakan berdasarkan subjek yang dipilih 

untuk menghasilkan video time-lapse serta mengenal pasti teknik yang paling sesuai untuk 

hasil karya akhir nanti.Antara teknik pemerhatian yang digunakan oleh pengkaji adalah 

dengan merujuk karya time-lapse yang sedia ada dan teknik suntingan dalam fotografi pada 

masa kini yang boleh dipratikkan dalam fotografi time-lapse. 

  Pada mulanya pengkaji akan merujuk kepada laman youtube untuk mengakses 

video-video tutorial yang telah dihasilkan untuk dijadikan sumber rujukan. Antara aspek yang 

ingin dikaji melalui video tersebut adalah cara-cara penghasilan video time-lapse, teknik 

suntingan gambar,teknik suntingan video, tutorial Adobe photoshop dan premiere serta 

preview untuk plug-in yang digunakan menghasilkan effect mirror dan kaleidoscope. Selain 

itu pengkaji juga mengakses youtube untuk mencari audio yang sesuai digunakan dalam 

karya video time-lapse peribadi. Seterusnya pengkaji akan mengakses laman Vimeo untuk 

mencari contoh-contoh video time-lapse yang telah dihasilkan. Melalui Vimeo pengkaji akan 

mendapat variasi video time-lapse yang berkaitan dan mendapat serba sedikit pengkaji 
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mendapat inspirasi untuk karya akhir. Dengan ini pengkaji dapat mengkaji teknik dan effect 

yang digunakan sebagai rujukan dalam penghasilan karya peribadi. 
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BAB 4 

 

4.0 Analisis data 

4.1. Eksperimentasi 

 

  Analisa data yang dibuat berdasarkan proses eksperimentasi oleh pengkaji 

adalah merangkumi teknik-teknik, dan effect dalam  proses post production yang seterusnya 

diaplikasikan dalam penghasilan karya akhir. Pengkaji menggunakan teknik, dan effect yang 

sedia ada dalam proses post production yang boleh diaplikasi ke atas imej yang diambil 

sendiri oleh pengkaji. 

  Eksperimen yang dilakukan oleh pengkaji lebih cenderung kepada effect yang 

sesuai digunakan dalam imej fotografi light trail. Pengkaji ingin mengkaji effect didalam 

penghasilan video time-lapse khususnya fotografi light trail kerana kurangnya 

pengaplikasiaan effect selepas post production pada karya-karya sebelum ini. Pengkaji juga 

mengambil kira teknik dan effect yang sedia ada tetapi jarang digunakan dalam penghasilan 

video time-lapse khususnya dalam fotografi light trail. Salah satu effect yang dikaji oleh 

pengkaji adalah mirror effect iaitu teknik pantulan didalam satu imej. Selain itu pengkaji juga 

mengkaji effect kaleidoscope yang mana effect yang lebih kurang sama berbanding effect 

mirror cuma mempunyai pantulan yang berbeza-beza didalam imej. Setiap imej diaplikasikan 

dengan beberapa teknik atau effect yang berbeza untuk mendapatkan hasil akhir yang sesuai 

untuk digunakan dalam penghasilan karya akhir pengkaji. 

  Effect dan teknik post production yang digunakan oleh pengkaji adalah 

dihasilkan dengan menggunakan perisian komputer iaitu  Adobe Photoshop.Antara effect 

yang digunakan adalah mirror iaitu effect yang menghasilkan pantulan setiap imej dalam satu 

gambar seterusnya menghasilkan imej akhir yang simetri. Effect ini menjadikan sebuah imej 


