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Abstract 

( Since there is an issue about none of robust digital watermarking uses the same 

robustness criteria, and consequently causes a non-practical comparison as well as slow 

down progress in this area. Generally, the schemes in spatial domain are usually less 

robust to attacks; while the schemes in frequency/transform domain are more robust to 

kinds of distortions. Synchronization errors can lead to significant performance loss of 

known image watermarking methods, which can be evidenced by the spurious effects 

that the suite of signal processing or transformation attacks contained in the benchmark 

software Stirmark. Thus, in order to provide a fair benchmark for image watermarking 

systems, a comparison technique using the most fundamental robust frequency domain 

schemes (DeT, DWT and FFT) are presented in this projecj Experimental results 

provide the comparisons when two different sized watermarKs are embedded into a 

grayscale image, and then show the watermark performance evaluation in such a way 

that fair comparisons between different frequency domain schemes are possible. Base on 

the performance of different watermarking schemes, a combination of watermarking 

scheme that is robust against both signal processing a:nd transformation attacks is 

evaluated. 
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Ahstrak 

Ketiadaan watermarking digital yang menggunakan kriteria ketahanan yang 

sama terhadap operasi pemprosesan digital, telah menyebabkan perbandingan yang 

tidak praktikal, dan juga memperlahankan perkembangan dalam bidang ini. Secara 

umumnya, skim watermarking dalam bidang ruangan (spatial) adalah kurang tahan 

terhadap serangan; sementara skim dalam bidang frekuensi adalah lebih tahan 

terhadap pelbagai jems serangan. Kesan-kesan serangan pemprosesan isyarat dan 

transformasi dalam perisian Stianark telah menyebabkan ralat dalam sinkronisasi 

yang boleh membawa kepada kehilangan prestasi bagi pelbagai kaedah watermarking 

bagi ime/ Oleh itu, untuk memberikan perbandingan yang adil untuk sistem 

watermarking bagi imeJ: suatu teknik perbandingan dengan menggunakan skim bidang 

frekuensi yang tahail dan paling asas (DCT, DWT dan FFT) telah dipersembahkan 

dalam projek ini. Keputusan eksperimen menunjukkan perbandingan dua jenis saiz 

watermark yang diselitkan dalam imej berwarna kelabu, dan kemudian menunjukkan 

penilaian watermark antara beberapa skim bidang frekuensi yang berlainan. 

Berdasarkan prestasi bagi skim watermarking yang berlainan, kombinasi skim 

watermarking yang tahan kepada kedua-dua jems serangan pemprosesan lsyarat dan 

serangan transformasi telah dinilaikan. 
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