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KREATIVITI DAN INOVZ
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Apa itu kreativiti dan movasﬁ’

e Kreativiti adah*
fikiran yang dihasilkan per
keberkesanan atau kecekaﬁ«sql

yang telah sedia ada (‘ug__t
Hodgetts, 2001)

— Keberkesanan — .penggun anl‘\ber "- |
secara optimum agar kos _Jmm = 3=

— Kecekapan = mencapai matl
tujuan.




* Menurut Zimmerer & Scarborough(2005),
inovasi merupakan kebolehan untuk
mengaplikasikan penyelesaian kreatif kepada
masalah dan peluang untuk meningkatkan
dan menggayakan kehidupan‘manusia.

*“Inovasi‘bermaksud proses individu.mengubah
peluang kepada idea yang boleh dipasarkan
(marketable idea)






Kreativiti dan inovasi di perpustakaan

* Perpustakaan adalah sinonim dengan institusi
yang mempunyai sistem pengurusan ilmu
pengetahuan.

* Dalam persekitaran perpustakaan yang pesat
berubah kita boleh lihat lebih banyak kreatlvml

'J inovasi behrlalb 1..?‘“|




agalmanapun inovasi I
i ilmu pengetahuan dz pelba
lipelbagai pende :




Perpustakaan digital sebagai hasil
kreativiti dan inovaji perpustakaan

. WU daripada halatuju utama inovasi
sperpustakaan.adalah perfautomasian proses-
proses perpustakaan antaranya perolehan,
sirkﬁméngkatalogag, rujukan, pengurusan
maleath .
* Teknolegi canggih nemberi peluang

kepada p Kawan untuk terlibat dalam _
proses pengautomasian tersebut.
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Perpustakaan digital

* sPerkembangan teknologi maklumat telah
merevolusikan konsep perpustakaan dan kini
setiap perpustakaan telah mengorak langkah
untuk menerapkan konsep perpustakaan

digital.



Definisi perfliStakaan digital

gitasikan.

Koleksi berceta yang
“satu koleksi maklumat yang besar dan teratur,

didigitalkan dalam pelbagai bentuk (kombinasi di
antara teks, imej, bunyi dan video) yang
membenarkan paian la bila-bila
masa dan di m a mana sahaja melalui konsep
rangkaian ko nikasi global serta penggunaan
teknologi ma umatyang optimum ashizah

Mohd. & Zawiyah Moham mad Yusof, 2002).




Perpustakaan digital :‘(:eativiti dan
4 Inovasi
\

~ — Kreativiti da

inovasi
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Perpustakaan digital dalam
menyokong kreativiti dan inovasi

* Tiada sempadan fizikal
» Ketersediaan

* Akses serentak
 Pendekatan berstruktur

* Dapatan semula maklumat

* Pemeliharaan dan,pemuliharaar®
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— Pustakawan

— Pengguna






Proses pencarian maklumat

* Manual ke sistematik
— Kad katalog kepada web opac

— Pencarian fizikal ke pencarian maya




bimbing pengguna rﬁgncapai sumbe
aklumat yang diperlukan.




* Pengguna

— Memenuhi keperluan maklumat
dengan trend terkini pencarian



Penutup

Jelas bahawa perpustakaan digital telah

membawa perpustakaan kepada pengguna ¢

menawarkan akses mudah dengan maklumat
yang berkua alam n '

‘ti terutama







