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ABSTRAK

APLIKASI PERGERAKAN KAMERA DALAM RUANG TIGA DIMENSI

Mornizam Bin Mohd Ghazali

Kajian ini adalah mengenai aplikasi pergerakan kamera dalam ruang tiga
dimensi. Pengkaji lebih memfokuskan kepada nilai rasa ingin tahu penonton dari
pemerhatian pengarah filem. Kajian ini menggunakan method kajian kualitatif. Hasil
dapatan kajian di harap mampu mengenal pasti pergerakan kamera yang merangsang
rasa ingin tahu penonton. Teknik dan method dari kajian ini akan diaplikasikan dalam

prajek tabun akhir pengkaji bertajuk “Puatrof”,
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ABSTRACT

APPLICATION OF THREE DIMENSIONAL CAMERA MOVEMENT

MNornizam Bin Mohd Ghazali

This research is based on the application of three dimensional camera
movement. The researcher emphasized onto the audience curiosity from a film
director’s observation and perspective, This rescarched used the qualitative method,
From the hypothesis of this research perhaps can defined the camera movement that
can interact with audience curiosity, Technique and method from this rescarch has

been applied into the final year project name “Patrol™.
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1.0

BAB1
PENDAHULUAN

Pengenalan Kajian

Pengaplikasian pergeralan tiga dimensi kamera dalam filem
merangkumi pergerakan seperti dolly in', follow shot?, pedestal up?, heli-
shottdan pelbagal lagi.Pergerakan kamera merangkumi pelbagai jenis
serta melibatkan pelbagail perlatan penggambaran sepertl crane, gib-

arm, dofly dan pelbagai lagi.

Pengkaji akan membuktikan pengaplikasian pergerakan tiga
dimensi kamera: dari keutamaan pengarah dan jangkaan atau interaksi

penonton.

ally in - pergerakan kamera foe depan Ske arah subyjel

2 Folluw shot - famera bargerak mengikut subjel

¥ Pedestal up - pergerakan kamera ke atas dalah satah tegak

* Helli-shot - svot udara yang memerfukan helicopter uniuk menghasitkan svot i,



“"Pada awal kewwudan sinema, kamera biasanya
dalam keadaan statilk, imi kerana dimenst kamera
yang agak besar serta beratnva menvukarkan

pergerakan” (Hunt, Marland, & Rawle, 2010:133),

Ini kerana faktor teknologi pada zaman tersebut belum mampu untuk
menghasilkan kamera yvang wujud pada masa ini, dimana ia lebih

mudah dialihkan serta digerakkan.

Pergerakan kamera ini mampu mendorong penonton untuk
menjiwai sezebuah filem. Ini dinvatakan oleh seorang wartawan vang

menulis di akhbar Berita harian mengenai rentetan cerita Apollo 18,

“Pergerakan kamera juga banvak membantu untuk
menerhitkan perasaan cemas penonton kerana
teknik 1tu seolah-olah membawa mereka sama-
sama berada dof atas bulan dan melalu sendivs

pengalaman ngerl bericenaan”

IFarida Shalla Mahmud, (09/2011).

Ini membuktikan bahawa pengaruh filem itu dan kaitannya dengan

penonton.

Pergerakan meryuk pada pernbahan satu objek dari satu
tempat kepada tempat vang lain. Begitu terjadi pada pergerakan kamera
dimana ia hergerak dari titik A ke titik B bagi melengkapkan satu

pergerakan di dalam lingkup ruang pengambaran. Setiap pergerakan



kamera bukan disengajakan akan tetapi di reka bagi mewujudkan ruang

serta perasaan melalul pergerakan tersebut, Seperti pernyvataan

“ pameras create the on-screen texts that construct’-

a8 some critics say - thelr audience”.

Richard M.Collin, (1992:27),

Pernyataan ini membert pendapat babhawa kamera mampu
memimpin penonton melalul pergerakan serta komposisinya. Menurut
beliau juga pergerakan kamera terbahapi kepada tiga, iaitu horizontal
mavemeant?, verticad movement® dan interior movement?, dimana tiga
pergerakan ini menjadi garig panduan yvang sering dilihat oleh penonton
atau secara terma-nya di gelar feading line atau lines of action®.

Pernvataan di atas merupakan pernvataan vang di petik melalui
bahan bacaan, dan kajian ini masih belum mencapai tahap impotensi, di
mana pernyataan penonton dengan filem belum dapat dibuktikan secara
maksima pada kajiannya. Pergerakan tiga dimensi kamera berdasarkan
pernyataan belum cukup kuat dibuktikan akan keberkesannya pada
pemahaman. Ini kerana penumpuan masih belum terangkum pada
pergerkan tiga dimensi itu sendiri kerana kurangnya bahan kajian
mengenai pergerkan tiga dimensi kamera. Kajian ini menggunakan
beberapa methodologi kajian yang membantu mengimbangi kekurangan

bahan dengan melakukan kajian lapangan dan survey.

SHarizontal Movement - pergerakan mendatar, kird ke kanan,

& Vertical Movement - pergeralan mencgalk, atas ke bawah

! Interior Movement - pergerakan dalaman ( perihal dimensi }

“Leading line - garis panduan atau petunjulk yang wwjud dalam setiap syot dimana
1a memandu peponton atas Kepentingan rekaan svob



Selain 1lu juga kajian ini mengambil kira faktor penonton yang
di hadkan kepada penonton filem vang terdiri dari kalangan pelajar vang

menuntut di UNIMAS.

1.0.1 Sub Topik

Dalam buku hasil penulisan Ramli Mohamed, (2003:84)
memetik  kata-kata  Sirfried  Kracauer  bahawa  filem
mencerminkan mentaliti sesuatu bangsa lebih dari apa yang
dismpaikan oleh media artistiknyva. Serta menurnt Sirfried
Kracauer juga filem dibuat untuk orang ramai iaitu penonton,

Dalam hasil penulisan  Ramli  Muhamad,(2003:85)
memetik pandangan V.I Pudovkin bahawa kandungan sctiap syot
sebagai satu pengalaman manusia, Ini dintepretasi oleh pengkaj
dimana hubungkaitnva setiap syot atau pergerakan kamera
mampu menghasilkan interaksi penonton dan seolah penomton
mampu mendalaminya melalui pergerakan kamera. Penonton
dalam erti kata lain adalah orang ramai atau masvarakat vang
menonton filem sebagai aktiviti sosial. Tetapi bagi pengkaji
kontek kajian ini hanya terhad kepada pelajar Universiti

Malaysia Sarawak (UNIMAS) sebagai penonton.

1.1 OBJEKTIF KAJIAN
Objektif kajian terbahagi kepada dua kategori iaitu objektifl umum dan

objektif khusus,
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1.1.1 Objektif Umum
Kajian im dyalankan bertujuan mengupas dan menguji akan
aplikasi  pergerakan kamera terhadap reaks: serta tanggapan

penantonn,

1.1.2 Objektif Khusus

1. Menghasilkan ujian pergerakan tiga dimensi kamera melalui
perbandingan shof bagi membuktikan sejauh mana pergerakan
tiga dimensi kamera dalam ruang filem mampu memberi
impak terhadap pembawaan penonton melalui pemerhatian
dalam pergerakan kamera itu bagi menghasilkan skima
methodologt kajian,

ii.  Menghasilkan filem pendek hasil dari bukti wujian bagi
mengaplikasikan pergerakan tiga dimenszi kamera, Pengkaji
cuba mengkaplikasikan hasil kajian dalam filem pendek

schagal memenuhi kaedah kajian.

1.2 PERMASALAHAN KAJIAN

Kajian ini bertuyjuan membuktikan dan mengenal pasti akan
aplikasi pergerakan tiga dimensi kamera dan bagaimana interaksinya
pergerakan ini akan penonton serta bagaimana penonton mengadaptasi
pergerakan kamera dalam filem seeara pemahamannya. Ini memberi
impak pada sesebuah filem kerana setiap pergerakan kemera harus

dirancang hagi menimbulkan meood vang ingin di capai kepada penonton

o



1.3 PERSOALAN KAJIAN
Terdapat beberapa persoalan kajian, antaranya:
i, Bagaimana pergerakan kamera ini mampu membawa
penonton menghayvati sesebuah filem atau cerita 2,
ii.  Bagaimana pergerakan tiga dimensi i1 mempengaruhi
sesebuah shof dalam filem atau cevita 7.
iii.  Bagaimana dan bila pergerakan tiga dimensi kamera imi
mampu mendorong penonton menjadi sebahagian dari filem itu

sendiri serta tanggapan mereka 7.

1.4 KAEDAH KAJIAN

Kajian ini mengaplikasikan metodologi kajian vang di ambil
kira sewaktu merangka kajian ini, Kajian ini melibatkan kaedah
pengumpulan data kualitatif dan kuantitatif. Pengkaji mengaplikasikan
metaodologl data campuran bagi mendapatkan data dari pelbagai medium
dan  cara., Kaedah metodologiKajian  Metodologi  Penvertaan
(Participatory Aetion Kesearch/menjadi pilihan pengkaji kerana ia idak
mempunyal sekatan atau had dalam kajian.Pada permulaan kajian,
pengkaji akan mendapatkan sebarang informasi serta maklumat dalam
pelbagai bentuk bahan bacan serta teks vang menyatakan teori atau
definisi berkaitan. Antara kata kunei kajian adalah pergerakan tiga
dimensi kamera, ruang dalam filem, pergerakan kamera dan pcnonton
dan filem. Kata kunci ini adalah sebagail sumber untuk memperolehn

data atau informasi.



Informasi akan tajuk kajian juga akan cuba diperolehi
melalui pertanyaan pendapat sera teori dari pengamal professional
dalam  industry  secara  temubual  terus, mail  elektronik  atau
perbincangan di Facebook., Scterusnya pengkaji akan mengadakan satu
kajian atau wian terhadap penonton melalui tayangan syot pergerakan
tiga dimensi kamera kepada penonton. Tavangan kajian ini bag
mendapatkan maklum balas serta menjawab soalan vang digsediakan
kepada penonton sasaran. Kajian ini juga bagl membuktikan interaksi
penonton dengan syot vang ditavangkan serta di baik pulih berdasarkan

pandangan penonton.

1.5 KERANGEKA KAJIAN

Satu kerangka kajian di reka bagi memandu kajian ini agar
mencapal matlamat kapan yang sebenar. Rajah 1.4.1 akan menjadi
petunguk kajian. Kajian ini adalah berdasarkan pembacaan serta ujian
lapangan, Berdasarkan rajah 1.4.1 pengkaji akan memulakan kajian
dengan mengenal pasti skop kajian dan mendefinisikan kajian. Langkah
pertama inl akan dibantu dengan mengumpul bahan kajian sama ada
bahan bacaaan, tontonan video mahupun medium lain, seperti temubual

dan perkongsian pendapat dari pengamal industri sendiri.

Selepas mengenalpasti dan  mendefinisi  kajian, langkah
seterusnya akan membawa pengkaji mengenalpasti kajian  lebih
mendalam dan meneugkil is1-151 vang perlu untuk kajian. Kajian i juga
dibentuk menggunakan metodologi kajian vang bersesuaian dalam

memperolehi data, Melalui pengempulan data dari metodologl kajian ini



pengkajr dapat menganalisa data bagi menghasilkan filem pendek

mahupun bentuk lain yang bersesuaian dengan kehendak kajian.

Mengenalpasti dan Mendefinisi Kajian

|

Mengumpul bahan kajian dan bacaan

}

~g§————Pembacaan, Perbincangan & Analisa ————P—

!

— Membentuk kajian & Metodologi Kajian €—

4 Penghasilan Contoh
Pergerakan Tiga Dimensi Kamera
dan <

Tayangan Contoh Pergerakan
untuk Tujuan Pengumpulan Data

!

< Analisa Data Tayangan >

}

— Penghasilan Filem Pendek »

|

P Kesimpulan Kajian +—

Rajah 1.4.1



1.6 KEPENTINGAN KAJIAN

Berbalik kepada sub-topik 1.1 dan 1.2, dimana kepentingan
kajian ini bergantung kepada kejayaan kajian ini. Kajian ini menitik
beratkan kepada keberkesanan pergerakan kamera, Ini bertujuan
membantu  penggiat atau  penpamal dalam  menyvampaikan ataun
menghasilkan filem vang lebih mempunyai nilai estetika berbanding
nilai produksinya. Kepentingan kajian ini juga mengukur titik tolak
hasilnva szesebuah karva vang mampu memberi pemahaman dan
pembawaan kepada penonton. Kajian ini juga berharap memberi impak
bukan sekada kepada pengamal dan peneggiat mahupun penonton

akan tetapi kepada pelajar filem itu sendiri.

1.7 KESIMPULAN KAEDAH SOALAN KAJIAN

Dalam persoalan kajian pengkaji cuba menyelesaikan
permasalahan kajian secara rasionalnya. Persoalan yang timbul
membantu  pengkaji  dalam  menyelesaitkan  permasalahan  kajian
berdazarkan bukti dari sumber vang khusus, seperti buku dan kata-
kata pengamal filem. Secara amnyva sumber rujukan vang diperolehi
dari buku ditimbal balik mengikut kesesuaian dan keperluan kajian, di
mana sumber vang dipetik menjadi penyokong dalam kajian ini.

Petikan yang akan menjawab sedikit sebanvak persoalan
kajian dalam menyelesaikan permasalahan kajian di terapkan dalam

bab vang berikutnya iaitu bab dua, soratan kajian.



BAB 2

SOROTAN KAJIAN

2.0 Pengenalan Sorotan Kajian

Seperti vang ditulis pada bab satu, dalam bab dua ini pengkaji
melampirkan bukti-bukti dan sumber yang akan membantu pengkaji
dalam kajian ini. Dalam bab ini juga pengkaji mencrangkan kata kunei
serta definigl dan teori yang digunakan oleh pengkaji. Pengkaji juga
mengulas semula sumber-sumber dari pengamal filem serta sumber dar

buku vang mamapu menyokong kajian ini.

2.1 Definigi dan Sejarah Pergerakan Kamera

Kajian ini adalah berkaitan aplikasi pergerakan tiga dimensi
kamera! Darl keutamaan pengarah dan jangkaan penonton. Kajian ini
cuba mengupas dan menguji akan aplikasi pergerakan kamera terhadap

reaksi serta tanggapan penonton. Kajian ini juga cuba membuktikan

10



akan aplikasi pergerakan kamera dan bagaimana ia mampu membawa

penonton dalam mengeksplorasi dalam sesebuah filem.

“There are two basic types of camera movement' the
camera can revolve around one of the three imaginary
axes that intersect in the camera’ or it can move fiself

from one point toanother in space”

(Monaco,J. 1977:96).

Fr

Rajah 2.0 Hajah 2.1

Pergerakan tiga dimensi kamera atau istilah Inggerisnya “Three
Dimensional Camera Movement®” wujud apabila kamera digerakkan dan
satu titik ke titik vang lain (Rajah 2.0) atau bergerak mengikut paksi
tiga dimensiiaitu pada paksi X, ¥ dan 7 (Rajah 2.1) bagi menghasilkan
sescbuah shof!® mengikut kehendak pengarah dalam sebuah cerita.
Pergerakan kamera tiga dimensi ini pelbagal dan tidak khusus seperti

pergerakan menggunakan steadveam, grb-arm dan juga dolly serta lain-

YThree Dimensional Camera Movement - pergerakan kamera dalam ruang tiga dimenss
Wshot - dalam kontek filem shot adalah reka letak gambaran atau visual vang
dilihat dalam frame bamera

11



lain lagi, Selain itu juga pergerakan tiga dimensi kamera bergerak
dalam ruang seperti dalam rajah 2.0 dan dipengarahi pergerakan dalam
rajah 2.2 di mana pergerakan kamera bergerak di tiga fasa ruang vang
mewuwjudkan dimensi iaitu, background, middleground dan foreground
latar depan. Tiga ruang il memberi impak dalam mewujudkan ruang

dan keluasan demensi,

=il

i

Ragah 2.2 - [, Background , 2. Middle ground & 3. Foreground *

“... the sequence of camera movemenls functions as
a major vehicle In transporting the audience
through the program” (Joseph W. Arwady, D.

M, 1959:84).

Kenyataan ini menyokong pengkajn untuk membuktikan kebenaran
bagaimana pergerakan tiga dimensi kamera mampu membawa penonton
dalam sesebuah cerita, Selain itu juga pengkaji cuba mengkaji sifat penonton

dan rveaksinya terhadap pergerakan kamera ini. Sama ada penonton

12



berinteraks: dengan filem melalui setiap pergerakan dalam filem itu sendiri
mahupun pergerakan kamera. Menurut Man Hay (1928),di kenali sebagai
Jurugambar berpendapat bahawa cara terbaik untulk membuat filem adalah
dengan menggeraklkan kamera.

Menurut Man Hay lagi scorang pengamal filem dapat mengumpul
lebih imej sewaktu kamera digeraklkan melalui ruang tiga dimensi (space in
fifm'). Di sini pengkaji dapat lihat bahawa dengan adanya pergerakan tiga
dimensi kamera, 1a mampu memberi lebih maklumat untuk penonton
membaca atau mendalami sesebuah filem dengan lebih berkesan berbanding
keadaan kamera vang pegun.

James Stanley Brakhage atau lebih dikenali dengan Stan Brakhage
merupakan salah seorang pengamal filem dan merupakan pembikin nen-
narrative “film Amerika, Di dalam buku Light Moving in Time vang ditulis
oleh (Wees, William €, 1992:84) menyatakan bahawa Stan Brakhage
membutikan pergerakan kamera didorong oleh pengamatan emosi sesebuah
babak, Kamera bergerak seperti mana mata melihat. Penglihatan mata

senlah-olah mengimbag satu-satu babak berdasarkan pergerakan kamera.

Dengan kata lain menurut Brakhage, apa vang mendorong beliau
adalah rasa pergerakan itu sendiri. Seterusnya Brakhage mengapliskasikan
pergerakan hand-held kamera bagi menghasilkan dan mewujudkan jalinan
deria sentuhan kinetik dan visual, Di sim1 pengkaji melihat Brakhage cuba

membuktikan bahawa pergerakan kamera vang cuba dihasilkan belian

M Space in film - ruang dalam flem
Non Marrative - penceritaan bidak secara lansung — merugul pada tefknil dalam flem
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mampu mewnjudkan interaksi secara realiti antara pandangan kamera dan

penonton

2.2 Definisi Tiga Dimensi dalam ruang filem.

Lukisan mempunyal ruang dua dimensi yvang diwakili  oleh
permukaan dan warna malah juga ruang tiga dimensi yvang mewalkili
keluasan dalam lukisan, tidak seperti filem vang juga mempunyai ruang tiga
dimensinya dimana ruang int menunjukkan malah mewakili aksi ataupun
pergerakan, (Thomson-Jones, 2008:13) vang memetik kata-kata Alexander
Sesonke. Haszil penulisan Sesonke diguna pakai oleh Thomson-Jones,
(2008:13) mengatakan mengenai ruang di mana menurut  Sesonke, kita
dapat merasal pergerakan dalam filem atau ruang aksi dalam filem apabila
berada di dalam panggung. 11 mana menurut Sesonke juga penonton dan
karakter bergerak dari satu tempat ke tempat vang lain dengan
segeraldalam kontek penghavatan filem).

Sesonke juga turut menyatakan agar filem disama tarafkan sebagai
kerja senmi kerana filem bergantung pada peralatan mekanikallkamera)
sebagal medium. Ruang tiga dimensi juga dilihat seperti rajah 2.0 dan juga
2.2 sebagai penunjuk bagaimana ruang itu wujud dalam kontek pergerakan
kamera. Tni juga memberitahu pengkaji bahawa ruang tiga dimensi
diwujudkan dalam filem untuk memperlihatkan pergerakan kamera dari
satu titik ke titik vang lain sebagal mengeksplorasi ruang vang wujud dan

tidal seperti ruang 2 dimensi dalam lukisan vang dinyatakan oleh Sesonke,

Selain itu juga, untuk mewujudkan ruang tiga dimensi ini secara

realiti dalam lingkup dua dimensi, pengamal mewujudkan keluasan ruang
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dengan memanupilazi bentuk, skala, jarak, warna, cahava, subjek dan
kamera serta lensa, (Malkiewicz, K, 2005:97). Malkiewicz menvatakan juga
kamera sebagai satu medium dalam mewujudkan ruang tiga dimensi dalam
filem. Pengkaji melihat disini bahawa ruang vang diwujudkan oleh kamera
adalah melalu pergerakan kamera itu sendiri. D1 mana pergerakan kamera
vang tidak dalam keadaan statik membawa penonton mengeksplorasi ruang

dalam filem sebagai cebahagian dar karakter filem.

2.3 Penonton dan Filem

Pemerhati atau penonton filem merupakan satu  subjektif.
Mereka  atau  ialpenonton) merupakan  tonggak utama  pengukur
keberkesanan sesebuah filem disampaikan. Menurut Abdul Wahab Hamzah
(2003:83)  penonton, menvaksikan filem kerana hendak mengetahui
pengalaman orang lain yvang dirakamkan, dan 1a dilihat sebagai keperluan
manusia vang asas, laitu hendak mengetabui dan berhibur sekaligus,
Menurut beliau lagi filem mempunyal keupayaaan mencetak waktu diatas
seduford dan waktu di sinit dapat dilihat scbapail fakta. Dan fakta disinmi
mampu mengandungl peristiwa, pergerakan seseorang, bahan objek, dan
objek atau peristiwa itu boleh sahaja dipersembahkan secara statik ataupun
bergerak dalam konteks ruang dan waktu. Abdul Wahab Hamzah (2003:84)
juga mengkongklusi pendapat REoffman dan Purdy bahawa penonton gemar
mengidentifikasikan divl mereka dengan imej yang mereka tonton di filem.
Apa vang dapat dilihat oleh penghaji melalui pernyvataan ini bahawa
pengamal filem cuba bertinteraksi dengan penonton melalui pelbagai corak

filem dan pembawaan sesebuah filem melalul mediumnya. Pernyvataan Abdul



Wahal, Hamzah (2003:83) juga dilihat pengkaji juga bahawa penonton cuba
menyelami filem dengan menghadivkan divi sebagai watak dalam skrin,
Selain itu juga pergerakan kamera sedikit sebanvak menvokong sesebuah
filem untuk berinteraksi dengan penonton

"Psyehoanalvsis alse reveals other pre-cinematic

patterns, which determine the audience-mmage

roedationshin’

(Turner, 1984:135).

Pernyataan ini merujuk kepada hubungan antara penonton dan imej
dimana corak sinema itu mampu memperngaruhi pemikiran  dan
penghavatan penonton. Menurut Turner juga penonton selalunyva melihat
mereka sebagai karvakter di gkrin atau lavar. Menyokong pernyataan ini
pengkaiji yakin bahawa hubungan penonton dan filem begitu kuat, Sama
seperti apa vang telah dirumuskan oleh Abdul Wahab Hamzah (2003:83)
akan pernyataan Roffman dan Purdy ini turut dikatakan oleh Turner.
Pandangan mereka dilihat pengkan sebagai satu faktor dimana hubungan
filem dan penonton terbentukbukan sckadar memalul peranan karakter
dalam filem tetapi juga pergerakan kamera vang mewakili karakter dalam
babak. Pengkaji mengkonklusi pernyataan mereka bahawa kemungkinan

untuk sesebuah filem itu berinteraks: dengan penonton cukup kuat,

2.4 Kesimpulan Sorotan Kajian

Pengkajl melihat keupayaan kajian berdasarkan apa vang terdapat dalan
sorotan kajian ini. Yang terkandung adalah sumber-sumber vang menyokong

kajian serta bukti-bukti yang menunjukkan kearah kajian vang dilakukan
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